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Agenda

* Aufgabenstellung

* Parameter anpassen
* Code-Puzzle

* Pseudocode

* Beispiele und Tipps



Parameter

Programmcode
verstehen und
verandern.

Uber das Anpassen der
Parameter wird der
Ablauf individualisiert.

Puzzle

Alle benotigten Code-
Blocke werden angezeigt.

Das Programm wird
anhand der
bereitgestellten Code-
Blocke erstellt.

Pseudocode

Anhand von einzelnen
Anweisungen wird der
Programmablauf
definiert und
programmiert.



PROGRAMMIEREN




Einfuhrung und
Aufgabenstellung

Fur das Handewaschen im
Klassenraum, programmieren die
Schulerinnen und Schuler einen 20
Sekunden-Timer.

Der Timer wird gestartet,
signalisiert die Waschphase und
und sendet nach 20 Sekunden ein
Slgnal, dass die Waschzeit zu
ende ist.




Ablauf Starten

Tonsignal (Aktiv)

Der Timer wird gestartet,
signalisiert die Waschphase und
und gibt nach 20 Sekunden ein
Signal, dass die Waschzeit zu Farbsignal (Aktiv)
ende ist.

Symbol (Aktiv)

Zeit: 20 Sekunden

Tonsignal (Fertig)

Symbol (Fertig)

Farbsignal (Fertig)




Programm-
ablaufplan

Signal Signal




PARAMLETER



Programm-
code

Programmablauf lesen Handewaschen
und verstehen

https:.//makecode.calliope.cc/
_dFsVzC4ag5KF



https://makecode.calliope.cc/_dFsVzC4ag5KF
https://makecode.calliope.cc/_dFsVzC4ag5KF

Programum-
code
Programmablauf lesen Symbol

und verstehen

https:.//makecode.calliope.cc/
_dFsVzC4ag5KF



https://makecode.calliope.cc/_dFsVzC4ag5KF
https://makecode.calliope.cc/_dFsVzC4ag5KF

Optimieren

Animation
Lichterabfolge

Tonabfolge



https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR

CODE
PUZZLE




Programm-
ablaufplan

Signal Signal




Code-Puzzle

Benotigte Blocke
werden abgebildet

Programm wird
eigenstandig
zusammengesetzt

https://makecode.calliope.cc/
_agbgdkkH9WJAZ



https://makecode.calliope.cc/_gbqdkkH9WJAz
https://makecode.calliope.cc/_gbqdkkH9WJAz

Optimieren

AN/AUS Schalter

Linearer Ablauf wird zu einem
interaktiv gesteuerten Ablauf

o


https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR

Programm-
ablaufplan

"Aktiv"
Start-Tonsignal

° RGB-LED orange
° ° / LED-Matrix Block
\a Wartezeit 20 000
G / Ende-Tonsignal °
modus = "aktiv" H Ist modus = :
aktiv” \——é modus = "fertig"

"Fertig"
RGB-LED griin

LED-Matxrix "check"



Programm-

e /s

Programmablauf lesen Handewaschen
und verstehen

https:.//makecode.calliope.cc/
_KT7VUvVY2L TkR



https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR
https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR

Programm-
code

Programmablauf lesen
und verstehen

https:.//makecode.calliope.cc/
_bXvPdK2s2J00



https://makecode.calliope.cc/_bXvPdK2s2J0o
https://makecode.calliope.cc/_bXvPdK2s2J0o

Code-Puzzle

Benotigte Blocke
werden abgebildet

Programm wird
eigenstandig
zusammengesetzt

https://makecode.calliope.cc/
_agbgdkkH9WJAZ



https://makecode.calliope.cc/_gbqdkkH9WJAz
https://makecode.calliope.cc/_gbqdkkH9WJAz

PSEUDOCODE



Programm-
ablaufplan

Signal Signal




Pseudocode

Anweisungen geben den
Programmablauf wieder

https://makecode.calliope.cc/
_OatFwYOTUJHS3



https://makecode.calliope.cc/_0atFwY0TUJH3
https://makecode.calliope.cc/_0atFwY0TUJH3

L.osung

https://makecode.calliope.cc/
_KT/7VUvVY2L1kR



https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR
https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR

Optimieren Lautstarke

Herausforderung:
Kontakt vermeiden

Das Programm wird nicht mehr per
Kopfdruck gestartet, sondern tber
ein lautes Klatschen.

Experimentieren

https://makecode.calliope.cc/
_6UfajM3eWDXe



https://makecode.calliope.cc/_6UfajM3eWDXe
https://makecode.calliope.cc/_6UfajM3eWDXe

Optimieren

Herausforderung:
Lautstarke vermeiden

Das Programm wird Uber einen
Entfernungsmesser gestartet.

https://makecode.calliope.cc/
_Pcl 0k63Ty8y1



https://makecode.calliope.cc/_PcL0k63Ty8y1
https://makecode.calliope.cc/_PcL0k63Ty8y1




Programme abbilden

Uber die rechte Maustaste bzw. die
,control“-Taste Schnappschuss
speichern.

So lassen sich ganze Programme
oder einzelne Blocke als Bilder
exportieren.

PNG ausspielen



Kleine Tipps

Kommentar

Kommentare hinzuftugen
Feedback geben

Hinweise geben



Projekte teilen

Projekte lassen sich ganz einfach
teilen und uber einen Link aufrufen

oder Uber die ausgespielte .HEX
Datel.



QR-Codes




PROGRAMMIEREN

=




Einfuhrung und
Aufgabenstellung

Die Schulerinnen und Schuler
programmieren ein eigenes
Warnsystem.

Das mini-Warnsystem wird gestartet
und am Handgelenk befestigt.

Sobald die Hand sich in Richtung
Gesicht bewegt und der Calliope
mini dadurch die Lage verandert,
schlagt das System Alarm.




Ablaut

Eine Startanimation lauft ab, bevor
das System scharfgestellt ist.

Die Ausrichtung/Lage vom
Calliope mini wird abgefragt.

Bedingungen werden definiert.

Starten

Text

Bildanimation

Lage wird abgefragt

Aufrechte Lage?

Normal Zustand




Programmablaufplan

"ALARM"
Start-Tonsignal

RGB-LED Rot
Dauerhaft

Start- _
ﬁ - a Ist Lage =
} animation ~ageAbiage "aufrecht"

"Normal"
RGB-LED Gzxun



https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR

PARAMLETER



Programmecode

Programmablauf lesen
und verstehen

Startanimation

Lage Abfrage



Programmecode
Programmablauf lesen
und verstehen Symbol

Pausen




Optimieren

Animation
Lichterabfolge

Tonabfolge



https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR

CODE
PUZZLE




Programmablaufplan

"ALARM"
Start-Tonsignal

RGB-LED Rot
Dauerhaft

Start- _
ﬁ - a Ist Lage =
} animation ~ageAbiage "aufrecht"

"Normal"
RGB-LED Gzxun



https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR

Code-Puzzle

Benotigte Blocke
werden abgebildet

Programm wird
eigenstandig
zusammengesetzt

_ Schalte LED an WG] Farbe §
_Schalte LED an W] Farbe

Wiederhole unendlich oft
mache



Code-Puzzle

Benotigte Blocke
werden abgebildet

Programm wird "Schalis LED an B Farbe § -
eigenstandig St L0 n B Froe €@
zusammengesetzt

Blocke kopieren



PSEUDOCODE



Programmablaufplan

"ALARM"
Start-Tonsignal

RGB-LED Rot
Dauerhaft

Start- _
ﬁ - a Ist Lage =
} animation ~ageAbiage "aufrecht"

"Normal"
RGB-LED Gzxun



https://makecode.calliope.cc/_KT7VUvY2L1kR

Pseudocode

Anweisungen geben den
Programmablauf wieder

Beschreibungsansicht eines
Programms






Projekte teilen

Projekte lassen sich ganz
einfach teilen und uber
einen Link aufrufen oder
Uber die ausgespielte XML
Datel.

Teilen zwischen
angemeldeter Accounts

Gruppenverwaltung




Programme abbilden

Mit NEPO-2- IMAGE lassen sich
Programme, einzelne Blocke oder
Roboterkonfigurationen als Bilder
exportieren.

https://www.roberta-
home.de/lab/nepo2image/

XML-Datei laden

PNG/SVG ausspielen



https://www.roberta-home.de/lab/nepo2image/
https://www.roberta-home.de/lab/nepo2image/

Kleine Tipps

Kommentar

Kommentare hinzuftugen
Feedback geben

Hinweise geben

Kommentar an einen Block heften






