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Agenda

• Klassensatz SEK I 

• Projekt: Feuchtigkeitssensor  

• Projekt: Ultraschallsensor

* 
Bei den zwei Übungen stellen wir den Programm-
code in den Editoren Open Roberta Lab und 
MakeCode vor.



Klassensatz GS



Sensoren und Zubehör

20 Starterboxen

Sensoren

10

10



Calliope mini Startersets Feuchtigkeitssensoren Ultraschallsensoren

Grove-Kabel

20 10 10

20



Wo gibt es die Calliope mini 
Klassensätze?

• Cornelsen Experimenta



Beispiele

PFLANZENBEWÄSSERUNG 1

ENTFERNUNGSMESSER2



PFLANZEN-
BEWÄSSERUNG



Einführung und 
Aufgabenstellung

Die Schülerinnen und Schüler 
bauen eine Bewässerungsanlage 
für Pflanzen.



Eingabe ist der Feuchtigkeitssensor. 

Ausgabe ist der Lautsprecher, die 
LED-Matrix und die RGB-LED. 

Der Feuchtigkeitssensor misst die 
Bodenfeuchtigkeit. 

Ist die Erde feucht, erscheint ein 
„Smiley“.  

Ist die Erde trocken, erscheint ein 
„Trauriger Smiley“ 

Zerlegung/Konzeption
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Ablaufplan/Skizze

>
Wird der  

Schwellenwert  

unterschritten?



Programmierung

Gemessene Werte des 
Feuchtigkeitssensors ausgeben 
lassen. 

• Sensor Konfigurieren

Die Programmierung des Sensors findet im 
Experten modus statt.



Programmierung

Gemessene Werte des 
Feuchtigkeitssensors ausgeben 
lassen. 

• Sensor Konfigurieren und 
benennen

A1



Programmierung

Gemessene Werte des 
Feuchtigkeitssensors ausgeben 
lassen. 

• Sensor Konfigurieren und 
benennen 

• Wert ausgeben lassen



Ausprobieren

A1



Programmierung

• Unendlich-Schleife  

• Verzweigung anlegen



Programmierung

• Verzweigung anlegen 

• Bedingungen definieren 

• Aktionen einfügen

150
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Programmierung

Gemessene Werte des 
Feuchtigkeitssensors ausgeben 
lassen.



Programmierung

Gemessene Werte des 
Feuchtigkeitssensors ausgeben 
lassen.



Programmierung

• Verzweigung anlegen 

• Bedingungen definieren 

• Aktionen einfügen



Programmierung

• Verzweigung anlegen 
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Programmierung

• Verzweigung anlegen 

• Bedingungen definieren 

• Aktionen einfügen

150



Ausprobieren

A1



Was soll getestet werden? Meine Anmerkungen  - Notizen/Audioaufnahmen

Evaluieren/Testen

Sind die Werte  
nachvollziehbar?
Werden die richtigen  
Hinweise angezeigt?
Gibt es Schwankungen?



Evaluieren und Optimieren

Kommentieren  
Kommentare in den Code  schreiben 

Dokumentieren 
Wie funktioniert es? Was hat gut 
geklappt?  
Was war schwierig?  

Optimieren 
Wie könnte die Bewässerungsanlage 
noch verbessert werde?



Dokumentieren



ENTFERNUNGS- 
MESSER



Einführung und 
Aufgabenstellung

Die Schülerinnen und Schüler 
bauen einen Abstandhalter.



Zerlegung/Konzeption

Eingabe ist der Ultraschallsensor. 

Ausgabe ist der Lautsprecher, die 
LED-Matrix und die RGB-LED. 

Der Ultraschallsensor misst die 
Entfernung. 

Befindet sich etwas zu nah, 
erscheint ein „Trauriger Smiley“.  

Ist kein Objekt in der Nähe, 
erscheint ein „Smiley“ 
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Ablaufplan/Skizze

>



Programmierung

Gemessene Werte des 
Ultraschallsensors ausgeben 
lassen. 

• Sensor Konfigurieren

Die Programmierung des Sensors findet im 
Experten modus statt.



Programmierung

Gemessene Werte des 
Ultraschallsensors ausgeben 
lassen. 

• Sensor Konfigurieren und 
benennen



Programmierung

Gemessene Werte des 
Ultraschallsensors ausgeben 
lassen. 

• Sensor Konfigurieren und 
benennen 

• Wert ausgeben lassen



Ausprobieren

A1



Programmierung

• Unendlich-Schleife  

• Verzweigung anlegen



Programmierung

• Verzweigung anlegen 

• Bedingungen definieren 

• Aktionen einfügen
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Programmierung

• Verzweigung anlegen 

• Bedingungen definieren 

• Aktionen einfügen

—

10



Finger 
weg!

Ausprobieren

A1



Programmierung

Gemessene Werte des 
Ultraschallsensors ausgeben 
lassen. 

• Grove Paket hinzufügen

Erweiterungen



Programmierung

Gemessene Werte des 
Ultraschallsensors ausgeben 
lassen. 

• Grove Paket hinzufügen

Grove



Programmierung

Gemessene Werte des 
Ultraschallsensors ausgeben 
lassen. 

• Grove Paket hinzufügen 

• Sensor hinzufügen



Programmierung

Gemessene Werte des 
Ultraschallsensors ausgeben 
lassen. 

• Grove Paket hinzufügen 
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zuweisen



Programmierung

Gemessene Werte des 
Ultraschallsensors ausgeben 
lassen. 

• Grove Paket hinzufügen 

• Sensor hinzufügen, Pin 
zuweisen und Wert ausgeben 
lassen



Programmierung

• Verzweigung anlegen 

• Bedingungen definieren 

• Aktionen einfügen



Programmierung
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Programmierung

• Verzweigung anlegen 

• Bedingungen definieren 

• Aktionen einfügen



MOOC - SEK I

Calliope mini in der Sekundarstufe I 
einsetzen 

Dieser kostenlose Online-Kurs richtet 
sich an LehrerInnen und 
PädagogInnen der Sekundarstufe I 
(Klasse 5 bis 10), aber auch an 
interessierte Eltern, 
ElternvertreterInnen und Schulträger.



CALLIOPE.CC

Termine

11.11.2020 
Der Calliope mini in Bewegung -  
Projekte mit Servo-/Motoren 

Weitere Themen 

• Neues im MakeCode Editor 

• Neues im Open Roberta Lab 

• Differenzierung in der 
Aufgabenstellung 



Links
Klassensatz GS und Sensoren 

calliope.cc/start/klassensatz 

Cornelsen Experimenta 

cornelsen-experimenta.de 

Editoren 

lab.open-roberta.org  

makecode.calliope.cc 

Im Unterricht 

calliope.cc/schulen/unterricht 

Schulmaterial 

https://calliope.cc/schulen/schulmaterial 

Fortbildungen MOOC 2 

calliope.cc/schulen/fortbildungen 

Paket zum Cornelsen Schulmaterial 

calliope.cc/programmieren/cornelsen-gs 

Wettbewerb - Code4Space 

code4space.org 

Anmeldung für weitere Schulungen: 

Anmeldungsformular 

Alle Schulungen werden auf der Fortbildungsseite bereitgestellt: 

calliope.cc/schulen/fortbildungen

CALLIOPE.CC

https://calliope.cc/start/klassensatz
https://cornelsen-experimenta.de/search/?q=calliope
https://lab.open-roberta.org/#loadSystem&&calliope2017
https://makecode.calliope.cc
https://calliope.cc/schulen/unterricht
https://calliope.cc/schulen/schulmaterial
https://calliope.cc/schulen/fortbildungen
https://calliope.cc/programmieren/cornelsen-gs
http://code4space.org
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScgQd0f-9LfEiBcn1AjpZSqd1dXUF1honIr0s9Ktz8Q0JkYoA/viewform?usp=sf_link
https://calliope.cc/schulen/fortbildungen

